METODICKE POZNAMKY

Ukol uvédime jako pfiklad jednoduché chutové $ifry. Lze pracovat s jinymi pitel-
nymi tekutinami — uvadime-li hru pro hrace starsi 18 let, mlizeme s mirou zaradit
i alkoholické napoje. PouZit Ize napf.: vodu, vino, pivo, sirup, dZus, kefir. Mizeme
vytvofit jin hesla. Ukol je nutné uvadét pod dozorem, v pfipadé terminologickych
(zejména regionélnich) nejasnosti (sodovka — sifon — limonada) doporucujeme
hrace korigovat.

PODOBNE HRY
Ochutnavaci kfiZzovka

OCHUTNAVACI KRIZOVKA

Ol 1@ kY |9 B (B

AUTOR NAMETU: Ivo Cicvarek

ZAMERENI: inteligenéni (komunikace, chut)
PROSTREDI: interiér

OBTIiZNOST: stfedni — vysoka

DOMACI PRIPRAVA: naroéna

PRIPRAVA NA AKCI: 10 minut

CAS NA HRU: 10-15 minut

MATERIAL

Tabule s pfipravenymi kiizovkami, paravan, pfibory (lZice), slepé bryle 3ks, fixy,
misa s jidlem houbovy kuba z téchto ingredienci: kroupy, cibule, voda, pdrek, ma-
joranka, ¢esnek, houby, stl, kmin, méslo.

POPIS HRY

Po pfecteni pravidel nechame nevidouci tym, aby se rozdélil na pozdéji vidouciho
luStiCe a 2 ochutnavace. LuStice pak postavime do mista, kde je umisténa tabule
s pripravenymi kfizovkami a s fixy. Misa s pokrmem je oddélena paravanem tak,
aby lusti¢ nevidél na ochutnavace. Po precteni zadani a rozdéleni tymu si mlze
luti¢ sundat slepé bryle. Ukolem ochutnavaéi je poslepu odhadovat ingredien-
ce pokrmu, lusti¢ mdZe ochutnavaédim napovidat (zna délky hledanych slov i né-
ktera pismena). KfiZovky vytvofime napf. takto (Fe$eni: KROJ, SLADEK):
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PRAVIDLA PRO HRACE

Vasim Gkolem bude pfijit na dvé hesla. Jakmile spustime €as, rozdélte se na dva
ochutnavace a jednoho lusti¢e. Ochutnavaci budou poslepu identifikovat, jaké
slozky byly pouZity pfi vareni jistého tradi¢niho pokrmu. Lusti¢ musi tyto ingredi-
ence zapsat do tabulky, dobfe komunikovat a hlavné vylustit heslo.

METODICKE POZNAMKY

Tymy mohou i tipovat. Je dileZité, aby ve chvili, kdy tym doplni tfeba i odhadem
prvni heslo, uvadéc hry nepotvrzoval, zda je heslo spravné! Az ve chvili, kdy tym
ma obé hesla a trva na nich (pfipadné ve chvili, kdy vyprsel ¢as), ikol vyhodnocu-
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jeme. Ukol je mozné modifikovat s riiznymi pokrmy, vhodné jsou zejména ovocné
salaty, a riizné sestavenymi kfiZzovkami. Pfi sestavovani kfiZzovek je nutné myslet
na to, aby nedochézelo k dvojznaénostem. ObtiZnost tkolu Ize regulovat mnoz-
stvim pismen, kterd jsou jiz pfedem doplnéna.

PODOBNE HRY
Néapojova Sifra

OKAPAVANA

PV o.ra
il [ (O] 65
MINUT

AUTOR NAMETU: Radim Wolak
ZAMERENI: fyzické (obratnost)
PROSTREDI: exteriér ¢i rozlehly interiér
OBTIZNOST: stredni

DOMACI PRIPRAVA: stiedni

PRIPRAVA NA AKCI: 15 minut

CAS NA HRU: 10-20 minut

MATERIAL
Okapové Zlaby cca 2m dlouhé — pro kazdého hrace 1, 20 tenisovych mickd, na-
doba.

POPIS HRY

Vlytvofime prekéazkovou drahu, kterd bude obtiznosti vyhovovat zkuSenosti tymu.
Na start umistime 20 tenisovych mi¢kii a do cile postavime nadobu. Ukolem hragi
je pronést trasou co nejvétsi pocet mick(l. K pfenosu mohou pouZivat jen okapové
Zlaby, pomoci nichz si micky presypavaji. Mick( se nesméji dotknout. Hrac, ktery
ma micky v okapu, se nesmi pohnout z mista.

PRAVIDLA PRO HRACE

Vasim tkolem je dopravit micky do nadoby na konci trasy pomoci téchto okapd.
Kazdy z vas ma jeden. Micki se vSak nesmite dotknout a chodit mliZete jen ve
chvili, pokud neméate v okapu ani jeden micek. Pokud tedy mate mi¢ek v okapu,
nesmi se Zadna z vaSich nohou odlepit od zeme.
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