- ktery dostane jako prvni své zvife skrz bludisté, aniz by bylo chyceno soupefo-
vym lovcem;
- jehoZ lovec prvni chyti soupefovu zvér.

PRAVIDLA PRO HRACE

Pfed vami je bludisté se ¢tyfmi vchody. Budete hrat proti sobé. Jeden ¢len tymu
je vidouci navigator, ktery stoji mimo bludisté, druhy je slepa zvér a tfeti slepy lo-
vec. Vyhraje ten tym, ktery

- bud jako prvni provede své slepé zvér bludi§tém na opaénou stranu, aniz by
bylo uloveno;
- nebo jako prvni ulovi svym lovcem souperovu zvér (staci dotyk).

METODICKE POZNAMKY

Hru je moZné uvést jako turnaj pro vice tymu. Pfi nékolikanasobném hrani hraci
vylepS§uji svoji koordinaci a taktiku. Méli bychom podle Givahy zabranit obchéazeni
pravidel — napr. taktice, kdy tym neché lovce zcela mimo bludisté, a az béhem hry
jej podle potieby nasadi do bludisteé (tj. Ize pridat pravidlo, Ze od pocatku hry musi
byt lovci v bludisti a nesméji z néj ven).

PODOBNE HRY
Kanaliza¢ni bludisté

BLUDISTE S MEDVEDEM

) POV slta
Ol
MINUT

AUTOR NAMETU: Radek Pelanek
ZAMERENI: inteligenéni
PROSTREDI: libovolné
OBTIZNOST: stfedni

DOMACI PRIPRAVA: snadna
PRIPRAVA NA AKCI: 20 minut
CAS NA HRU: 10-15 minut

MATERIAL
Vlymezovaci paska na vytyceni bludisté (mGZeme pochopitelné pracovati s poly-
styrénovymi deskami), maska pro medvéda.
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POPIS HRY

Dle planku vyty¢ime bludis§té. SoutéZici svaZeme dohromady: nemusi byt (ipIné na
tésno k sobé, dillezité je, aby se pohybovali vyrazné pomaleji nez medvéd. Souté-
Zici zacinaji na misté S a jejich cilem je dostat se ven z bludisté (vychod). Pokud
se jich dotkne medvéd, musi se vratit zpét a zkusit to znovu. Medvéd zacina na
pozici M. Medvéd ani soutéZici nesmi samoziejmé chodit pfes zdi a medvéd ne-
smi lovit pfes zed. Medvéd se pohybuje rychleji nez soutéZici, nicméné pohybuje
se podle pevného algoritmu — vZdy se snaZi jit pfimo smérem ke své kofisti —a to
i tehdy, pokud je tim smérem zed, v tom pfipadé se o zed samoziejmé zasekne.

PRAVIDLA PRO HRACE

Jste v jeskyni, kterou hlida velmi hloupy medvéd. Vasim tkolem je dostat se z jes-
kyné ven, aniz by vds medvéd chytil. Medvéd vés nemize chytit pres zed. Cilem
hry neni byt rychlejSi neZ medvéd, ale chytfejsi!

METODICKE POZNAMKY

Pokud chceme, aby hra byla téZka, neprozrazujeme pfimo hra¢tim medvédiyv al-
goritmus pohybu — hraci jej budou muset sami vypozorovat. V lehéi varianté md-
Zeme hracim pfimo Fici pravidlo: medvéd se vas snazi dohonit vZdy tou nejkratsi
cestou vzduSnou €arou, pokud je v§ak mezi vami zed, zasekne se o ni.

PODOBNE HRY
Bludisté monster

VYCHOD
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